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1. Imig¢ i nazwisko

Patryk Wasiak

2. Posiadane dyplomy, stopnie naukowe lub artystyczne — z podaniem podmiotu nadajacego

stopien, roku ich uzyskania oraz tytulu rozprawy doktorskiej

e 2003: Magister socjologii, Instytut Stosowanych Nauk Spotecznych, Uniwersytet Warszawski.

Praca magisterska pod kierunkiem prof. Aldony Jawtowskie;.

e 2006: Magister historii sztuki, Instytut Historii Sztuki, Uniwersytet Warszawski. Praca

magisterska pod kierunkiem prof. Wiestawa Juszczaka.

¢ 2010: Doktor kulturoznawstwa, Instytut Kultury i Komunikowania, Szkota Wyzsza Psychologii
Spotecznej. Praca doktorska pod kier. prof. Wiodzimierza Borodzieja: ,,Kontakty kulturalne
pomiedzy Polska a Wegrami, Czechostowacja i NRD w latach 1970-1989 na przyktadzie artystow
plastykow.”

3. Informacja o dotychczasowym zatrudnieniu w jednostkach naukowych lub artystycznych

e | pazdziernik 2013 - 30 wrzesien 2016. Instytut Kulturoznawstwa, Uniwersytet Wroctawski,

adiunkt. Zatrudnienie w ramach grantu NCN FUGA 2013/08/S/HS2/00267 (kierownik).

e 30 wrzesien 2017 - 30 czerwiec 2020. Instytut Historii PAN, adiunkt. Zatrudnienie w ramach
grantu NCN SONATA 2016/23/D/HS3/03199 (kierownik).

e Od 1 kwietnia 2021. Instytut Historii PAN, adiunkt. Zatrudnienie w ramach grantu NCN OPUS
2020/37/B/HS3/03610 (kierownik).



4. Omowienie osiagnieé, o ktorych mowa w art. 219 ust. 1 pkt. 2 ustawy z dnia 20 lipca

2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2021 r. poz. 478 z pézn. zm.).

Moim najwickszym do tej pory osiggnigciem naukowym jest monografia Technological
Innovation, Modernity and Electric Goods in Late State Socialist Poland, Lanham, Boulder, New
York, London: Lexington Books, 2024, w ktorej moj udziat wynosi 100 proc. Publikacja ta jest
rezultatem finalowym grantu Narodowego Centrum Nauki SONATA ,,Nowoczesnos¢, jakos¢ i
estetyka" wyposazenia gospodarstw domowych. Wpisywanie ideologii w artefakty kultury
materialnej w socjalistycznej Polsce (1970-1989),” 2016/23/D/HS3/03199.

Moja monografia poswigcona jest analizie projektu modernizacji technologicznej i
spotecznej w PRL w oparciu o badania przemian na rynku technologii domowych, czyli grup
sprzetu AGD 1 RTV. Temat ksigzki jest wynikiem moich zainteresowan badawczych w zakresie
kulturowych, spotecznych i ekonomicznych kontekstow, w jakich funkcjonowaty technologie
domowe w okresie konca zimnej wojny oraz przemian ustrojowych zwigzanych z rokiem 1989,
zarowno w Polsce jak i w Europie. W ramach wczesniejszego projektu badawczego NCN FUGA
»Stawanie si¢ obywatelami Europy, 'bycie nowoczesnym' i praktyki konsumpcji. Materialne
wyposazenie gospodarstwa domowego a przemiany systemu wartos$ci i stylow zycia Polakow na
przestrzeni lat 1989-2010,” 2013/08/S/HS2/00267 podejmowalem kwestie zmian rynku
technologii domowych zwigzanych z wprowadzeniem w Polsce nowego tadu ekonomicznego
opartego o gospodarke wolnorynkowa. W ramach projektu SONATA kontynuowatem badania w
obszarze technologii domowych, ktory ze wzgledu na wage ekonomiczng i spoteczng jaka
przywigzywali do niego aktorzy spoleczni, pozwala na przeprowadzenie analizy szeregu zjawisk
zwigzanych z procesami modernizacji PRL w latach 1970-1989 oraz wyobrazeniami spotecznymi
zwigzanymi z innowacjami technologicznymi. Poniewaz oba projekty FUGA i SONATA
realizowane przeze mnie po doktoracie tworza wspdlng catos¢ tematyczng, ponizej odnosze si¢ do

osiggnie¢ bedacych rezultatami obu projektow.

W zakresie metod badawczych ksigzka wykorzystuje wybrane narz¢dzia z zakresu Science,
Technolgy and Society (STS), consumer culture studies oraz design studies. Kluczowym
narzedziem wykorzystanym do tworzenia ram interpretacyjnych monografii byla koncepcja

wyobrazen socjotechnicznych (sociotechnical imaginary) Sheili Jasanoff. Koncepcja ta jest szerze;j



omowiona w tomie Dreamscapes of Modernity. Sociotechnical Imaginaries and the Fabrication
of Power, red. S. Jasanoff i1 S. Kim, University of Chicago Press, 2015. Narzedzie to jest szeroko
stosowane w STS i stuzy do wyjasnienia, w jaki sposdb wyobrazenia dotyczace przewidywanych
rezultatdbw zmiany technologicznej sg strukturyzowane w oparciu o pozadany model zmiany

spotecznej i przysztego tadu ekonomicznego oraz spotecznego.

Drugim narze¢dziem byly opracowanie Johna Lawa (Law, J., Aircraft Stories. Decentering
the Object in Technoscience, Duke University Press, 2002), ktory analizowat projekt innowacji
technologicznej w kategoriach performatywnych. Law odszedl od tradycyjnego modelu badania
procesu wdrazania innowacji technologicznej, w ktérym badacze skupiali si¢ na materialnym
artefakcie technologicznym jako wyniku negocjacji pomig¢dzy uczestnikami procesu innowacji.
Zamiast tego Law skupit si¢ na badaniu tego jak aktorzy spoleczni zaangazowani w tworzenie
danego projektu technologicznego ,,odgrywali” projekt za pomocg specyfikacji technicznych,
rysunkow 1 wizualizacji oraz publicznych prezentacji pozytywnego wpltywu danego projektu
technologicznego. Law dostarcza narzedzi do dekonstrukcji samego terminu ,,projekt” jako
wyniku interakcji pomiedzy grupami interesu, ktore dysponuja réznego typu narz¢dziami do
manifestowania swojej sprawczosci i wplywu na innych aktorow dzieki ,,odgrywaniu’ swoich rol.
Manifestacja sprawczosci moze by¢ dokonywana nie tylko poprzez uczestnictwo w formalnych
strukturach zaleznosci, ale tez poprzez prezentacj¢ wyobrazen dotyczacych funkcjonalnosci danej
technologii i jej wptywu na sfer¢ polityczna, gospodarke i spoteczenstwo. Jak pokaze ponizej,
narzedzia te sg adekwatne do przeprowadzenia analizy procesu innowacji technologicznej w

warunkach realnie istniejgcego socjalizmu.

Zatozenia metodologiczne ksigzki oraz szerzej projektéw FUGA 1 SONATA byty tworzone
w oparciu o mdj wczesniejszy udziat w projekcie ,,Inventing Europe. A Transnational History of
European Integration” European Science Foundation EUROSCORES (2010-2012) oraz w
powiazanej z nim sieci badawczej Tensions of Europe. Technology and the Making of Europe.
Projekt ,,Inventing Europe” miat na celu zbadanie powigzan pomi¢dzy rozwojem technologicznym
1 przemianami kultury konsumpcji w Europie w XX wieku. Moi mentorzy w projekcie ,,Inventing
Europe:” prof. Ruth Oldenziel (Eindhoven University of Technology), prof. Johan Schot (Utrecht
University) i1 prof. Mikael Hérd (Technische Universitdt Darmstadt) sa autorami kluczowych

opracowan na temat powigzan pomi¢dzy innowacja technologiczng i kulturami konsumpc;ji a takze



prac metodologicznych proponujacych laczenie metod badawczych STS i1 consumer culture

studies.

Moja monografia jest rowniez osadzona w najnowszej literaturze przedmiotu z zakresu
kulturowej historii bloku socjalistycznego, w szczegdlnosci obszaréow kultury konsumpcji oraz
kultury materialnej. W pracy odnosz¢ wyniki moich badan do opracowan takich autoréw jak Paul
R. Josephson, Brian Porter-Sziics, Serguei Oushakine, Patrick Hyder Patterson, Krisztina

Fehérvary, Susan E. Reid, Raymond G. Stokes i Cristofer Scarboro.

Projekt socjalistyczny realizowany w ZSRR po 1917 roku oraz w Europie Srodkowej po II
Wojnie Swiatowej jest przyktadem instytucjonalnego projektu budowy projektu nowoczesnosci
ekonomicznej, spolecznej i1 technologicznej. Analiza zrodet postulatywnych: tekstow o
charakterze ideologicznym, publicznych wypowiedzi oraz publikacji eksperckich majacych
stanowi¢ intelektualne zaplecze projektu, pozwala na zrozumienie kulturowej logiki tego projektu.
Postep technologiczny byt kluczowym elementem projektu ideologicznego zaktadajacego
przeksztalcenie ,,zacofanych” struktur opartych o niepozadany tad polityczny, ekonomiczny i
spoleczny w ,,nowoczesne” struktury oparte na zasadach racjonalnosci, wydajnosci i réwnosci
spotecznej. Socjalizm oparty na centralnie sterowanym systemie gospodarczym miat zapewnic
wlasciwg alokacje srodkow, dzigki ktorej beneficjentem postgpu technologicznego mogta by¢ by¢

zarowno cata gospodarka jak i cate spoteczenstwo.

Jednym z kluczowych elementéw konstytutywnych projektu socjalistycznego byto
stworzenie warunkow do rozwoju ,,alternatywnej nowoczesnosci” w opozycji do nowoczesnosci
powstajacej w warunkach kapitalizmu. Odwotujac si¢ do jezyka propagandy, warunki
ekonomiczne kapitalizmu determinowaty wykorzystanie postgpu technologicznego wylacznie w
celu osiggania zysku finansowego oraz reafirmacji nierownosci spotecznych. Wedtug narracji
propagandowych, jak i publikacji z zakresu nauk ekonomicznych z okresu PRL, na Zachodzie
rozw6j technologiczny mial stuzy¢ przede wszystkim osiggnigciu zysku przez znajdujace si¢ w
rekach prywatnych korporacje bedace wlascicielami $rodkow produkcji. Korporacje te
realizowaly swoje cele maksymalizacji zysku w sytuacji istnienia konfliktu interesow pomiedzy

producentami i konsumentami produktéw technologicznych w warunkach gry o sumie zerowe;.

Projekt socjalistycznej nowoczesnosci miat zapewnic¢ przejscie do wyobrazonego stanu

nowoczesnosci technologicznej 1 spotecznej dla wszystkich podmiotéw gospodarki



uspotecznionej 1 catego bezklasowego spoteczenstwa socjalistycznego. Analiza dyskursu
publicznych wypowiedzi nie tylko w PRL, ale tez w innych krajach socjalistycznych pokazuje
kluczowa rol¢ deklaracji o podporzadkowaniu postgpu technologicznego ,,postgpowi
spolecznemu’ 1 wspodlnocie interesOw wszystkich uczestnikow projektu modernizacji. Dzieki temu
projektowi realizowanemu pod kontrolg panstwa wszyscy jego uczestnicy moga zrealizowac
wspdlne niewykluczajace si¢ cele. Ten wyobrazony model wspolnoty celéw instytucji
panstwowych, producentéw i konsumentoéw technologii mozna okresli¢ jako uczestnictwo w grze
o sumie niezerowej. Odnoszac si¢ do jezyka, ktorym grupy interesu w PRL definiowaty projekt
nowoczesnos$ci, postep technologiczny miat jednocze$nie stuzy¢ realizacji interesOw panstwa,

podmiotow gospodarki uspotecznionej oraz obywateli definiowanych jako konsumenci.

Tematem przewodnim mojej monografii jest pokazanie, jak w okre§lonych warunkach
polskiego socjalizmu lat 70. i 80. wygladaty w praktyce proby realizacji projektu postepu
technologicznego podporzadkowanego postepowi spotecznemu. Obszar technologii domowych
pozwala w szczegoOlnosci uchwyci¢ powigzanie pomigdzy procesami wprowadzania w zycie
innowacji technologicznych i przemianami kultury konsumpcji. W monografii analizuje¢ relacje
pomiegdzy realizowanymi przez struktury panstwowe 1 producentdw sprzgtu projektami
modernizacji technologicznej 1 koncepcjami rozwoju spotecznego oraz wprowadzaniem w zycie
»polityki konsumpcji” po roku 1970. Moja analiza dotyczy zaréwno skali makro, np.
wprowadzenia w zycie projektu elektronizacji gospodarki narodowej, ale tez skali mikro, np.
modernizacji procesow produkcji w okre§lonym przedsigbiorstwie, wzrostu zapotrzebowania na

nowe typy produktéw oraz krytyki okreslonych praktyk producentéw.

Istnieje obszerna literatura poswi¢cona procesom industrializacji w warunkach socjalizmu.
W przestrzeni publicznej krajow socjalistycznych sukcesy industrializacji byly odgrywane
poprzez prezentacje¢ powstajacych zakladow przemyshu cigzkiego, tabeli 1 wykresow
demonstrujacych ciaggly wzrost produkeji stali, maszyn i urzadzen zaliczanych do tego przemystu
oraz postaci robotnikow takich jak gornicy, hutnicy i stoczniowcy. Jednak bardzo niewiele
literatury na temat historii bloku socjalistycznego podejmuje kwesti¢ wptywu zmiany zwigzanej z
trzecig rewolucja przemystowa, procesow przeksztalcen gospodarki i spoteczenstwa w warunkach
globalnej zmiany w kierunku modelu gospodarki postindustrialnej, a takze proceséw globalizacji.
W warunkach trzeciej rewolucji przemystowej dane dotyczace ilosci wyprodukowanej stali oraz

produkcji przemystu cigzkiego przestaty by¢ wyznacznikiem nowoczesno$ci. Zamiast tego
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symbolem postepu 1 rozwoju gospodarczego staly si¢ technologie elektroniczne i masowa
produkcja tranzystorow oraz uktadow scalonych. Zdolno$¢ gospodarki do przeprowadzenia badan
1 rozwoju oraz wprowadzenia masowej skali produkcji technologii elektronicznych stata sig¢

jednym z wyznacznikow przynalezno$ci do tzw. krajow rozwinigtych.

W popularnej wyobrazni jednym z symboli epoki Gierka sg stynne zagraniczne kredyty,
ktore przyczynily si¢ do pdzniejszego kryzysu gospodarczego. W ksigzce omawiam w jaki sposob
kredyty i finansowany w ten sposdb zakup licencji na produkcje technologii zagranicznych byly
zwigzane z reformami majacymi na celu wilaczenie polskich producentéow produktow
technologicznych w migdzynarodowa wymian¢ handlowa lat 70. 1 80. Obecnie powstawanie
mechanizmow tej wymiany w omawianym przeze mnie okresie jest okreslane jako kluczowy
element procesu globalizacji. Omawiam takze wptyw tych reform na kultur¢ konsumpcji, w
szczegolnosci presje na tworzenie nowych produktéw, ktore odpowiadatyby produktom

dostepnym dla konsumentéw w krajach zachodnich.

Zatozeniem mojej monografii byto pokazanie projektu socjalistycznej nowoczesnosci nie
jako centralnie sterowanego projektu ekonomicznego, ale jako rezultatu dzialan szeregu grup
interesu 1 interakcji pomigdzy nimi. Interakcje te obejmowaty zardwno formy wspotpracy jak i
rywalizacji w warunkach konfliktu interesow. Jako socjolog z wyksztalcenia skupiam si¢ na
pokazaniu dziatan tych grup w perspektywie problemu structure/agency. Pokazuj¢ jednocze$nie w
jaki sposob grupy te funkcjonowaly w strukturach wiadzy i zalezno$ci systemu polityczno-

ekonomicznego, a takze w jaki sposoéb mogty manifestowaé swojg sprawczosc.

Jak argumentuje, postep techniczny 1 pozadany wzrost ilo$ci 1 jakosci produkcji technologii
domowych byty definiowane jako procesy majace mie¢ pozytywny wptyw na polskich obywateli
zdefiniowanych jako konsumenci. W ksiagzce najpierw wskazuje kluczowe grupy interesu, a
nastepnie omawiam ich tozsamos$¢, pozycje w relacjach wiladzy oraz dostgpne im sposoby
manifestowania sprawczosci 1 realizowania swoich celow. Omawiajac kulturowa logike
socjalizmu pokazuje kontekst w jakim w omawianym tu okresie funkcjonowaly instytucje
panstwowe, producenci sprzgtu, zjednoczenia UNITRA i PREDOM, oraz grupy, ktore definiuje
jako ,intermediary actors,” takie jak Komitet Gospodarstwva Domowego (KGD), Federacja
Konsumentow (FK) i1 szereg instytucji badawczych i1 eksperckich, a takze konsumenci. Odwotujac

si¢ od koncepcji Franka Trentmanna z pracy The Making of the Consumer: Knowledge, Power and



Identity in the Modern World, skupiam si¢ na pokazaniu, jak wspomniane grupy interesu
definiowaty postac ,.konsumenta” i budowaly swoja tozsamo$¢ jako aktorzy dzialajacy na rzecz
dobra konsumenta. Sama posta¢ konsumenta oraz kategoria ,,dobro konsumenta” wpisana w
dyskurs postepu technologicznego i spolecznego byta od lat 70. jedng z kluczowych figur
retorycznych uzywanych przez grupy interesu do definiowania swoich rol i umacniania pozycji w

relacji z innymi grupami.

W Rozdziale 1 omawiam jak postep technologiczny i spoteczny byt ,,odgrywany” w
przestrzeni publicznej poprzez komunikacj¢ sukcesoOw producentdw sprzetu w ramach prezentacji
nowych technologii na targach, wystawach sprzetu oraz w mediach, a takze poprzez praktyki
,»socjalistycznej reklamy.” Nastepnie omawiam najwazniejsze grupy interesu. Pierwszg grupa jest
lobby elektroniczne, czyli srodowiska inzynieréw reprezentujacych przemyst elektroniczny oraz
instytucje badawcze zajmujace si¢ wdrazaniem postepu technicznego. Nastepnie omawiam KGD,
organizacj¢ ekspercka budujaca swoja pozycje w oparciu o edukacje konsumentéw i probujaca
wptywac¢ na profil produkcji wyposazenia gospodarstw domowych. Nastepnie charakteryzuje FK,
wyjatkowa w skali catego bloku socjalistycznego organizacjg, ktora stworzyta w latach 80.
aktywne lobby konsumenckie. Technologie domowe byly grupa produktéw, do ktorych FK
regularnie odwolywala si¢ w swojej dziatalnosci otwarcie krytykujac producentow, ale tez
wspoélpracujac z nimi w tworzeniu systemu testow konsumenckich. Poza brakiem towaréw w
sklepach, drugim kluczowym tematem podejmowanym przez FK byla niska jako$¢ produktow.
FK otwarcie prezentowata tez w sposob krytyczny praktyki producentéw, np. tworzenie nowych
produktow wytacznie na eksport lub w celu uzyskania rzgdowej premii za innowacyjnos¢, oraz
niewydolno$¢ systemu kontroli jakosci produktow technologicznych zagrazajacych

bezpieczenstwu konsumentdw.

Kluczowymi terminami organizujgcymi projekt ,,polityki konsumpcji” epoki Gierka byta
,poprawa nowoczesnosci’ i ,,poprawa jakosci produkcji” dobr konsumpcyjnych. W Rozdziatach
2 1 3 dekonstruuj¢ te terminy i pokazuje jak rynek technologii domowych pozwala zrozumieé
szersze zjawiska zwigzane z przemianami kultury konsumpcji w PRL oraz projektu modernizacji

spotecznej.

Rozdziat 2 poswiecony jest negocjowaniu i redefiniowaniu terminu ,,nowoczesnos¢” przez

opisane w Rozdziale 1 grupy interesu. Rozdzial 2 opisuje wptyw jaki miata powojenna ,,rewolucja



naukowo-techniczna” na wyobrazenia na temat planowania rozwoju kraju, gospodarki i
spoteczenstwa w warunkach socjalizmu. W rozdziale wskazuje na role koncepcji bezustannego
,Wyscigu technologicznego,” ktory zdefiniowal sposdb myslenia o przysztosci we wspotczesnym
$wiecie. Pomimo istotnej roli, jaka koncepcja rewolucji naukowo-technicznej odegrala w
tworzeniu pozycji Srodowisk okreslanych jako ,technokraci,” majacych wptyw na procesy
decyzyjne w krajach socjalistycznych, brak jest ugruntowanej teoretycznie literatury poswiecone;j

technokracji i tworzeniu technokratycznych grup interesu w warunkach socjalizmu.

Rozdziat 2 pokazuje w jaki sposob lobby elektroniczne skutecznie zdefiniowato
elektronike jako technologig¢, ktéra zapewni modernizacje socjalistycznej Polski. Opisujac
wprowadzanie w zycie projektu ,,elektronizacji gospodarki narodowej” opisuje tez w jaki sposob
polscy producenci technologii domowych, uzywajac oryginalnego zwrotu ,stawili czota
wyzwaniom nowoczesno$ci” nawigzujac kontakty handlowe z zachodnimi firmami jako
podwykonawcy na zasadzie OEM (Original Equipment Manufacturer). Najbardziej znanymi
przyktadami takiej wspotpracy jest kooperacja Zaktadow Radiowych im. Kasprzaka z niemiecka
firma Grundig oraz Zaktadow Kineskopowych Unitra-Polkolor z francuska firmg Thomson.
Publiczne deklaracje o tym, ze polscy producenci produkuja sprzet, ktory jest akceptowany
zard6wno przez zachodnie firmy jak i1 przez zachodnich klientow staty si¢ kluczowym elementem
odgrywania nowoczesnosci w polskim socjalizmie lat 70. i 80. Rozdziat 2 pokazuje takze
mechanizmy wilaczania si¢ polskich producentow w procesy okreslane wspodtczesnie jako
globalizacja. Opisujac praktyki definiowania terminu ,,nowoczesno$¢” analizuje, w jaki sposob
zdolnos¢ do samodzielnego projektowania i produkcji ,,nowoczesnych technologii” stata si¢
wyznacznikiem mozliwos$ci dotagczenia przez Polske do elitarnego grona ,,krajow rozwinigtych,”
ktore sa w stanie tworzy¢ i eksportowac wilasne technologie i w ten spos6b manifestowac na arenie

migdzynarodowej swoja sprawczos¢ w stosunku do innych, mniej rozwinietych krajow.

Rozdziat 3 omawia szereg praktyk zwigzanych z projektem ,sterowania jako$cig
produkcji” — zorganizowanym w ramach aparatu panstwowego systemem poprawienia jakosci i
niezawodnosci produktéw technologicznych. Badacze zajmujacy si¢ historig kultur konsumpcji w
socjalizmie duzo miejsca poswigcaja ,,gospodarce niedoboru” i problemom zwigzanym z
wydajnoscig produkcji doébr konsumpcyjnych. Jednak duzo rzadziej analizowang kwestig jest
kategoria jakosci produkcji dobr konsumpcyjnych w socjalizmie. Rozdzial 3 odnosi si¢ do

wpltywowego artykutu Sergueia Oushakine ,,Against the Cult of Things” na temat niechcianych
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dobr w sklepach ZSRR 1 skomplikowanego systemu klasyfikacji produktow. W rozdziale
omawiam proby zapewnienia poprawy jakosci produktow w procesie produkcji oraz kulturg
epistemiczng zwigzang z wprowadzaniem znakow jakosci i kategoryzacji produktow w zaleznosci
od spelnienia przez nie szeregu norm jako$ciowych. Rozdzial omawia tez kulturowa historie
terminu ,,bubel,” ktory zostal uzyty przez lobby konsumenckie do unaocznienia skali problemow

z jakoscig produkcji oraz konfliktu intereséw pomiedzy producentami i konsumentami.

Rozdziat 4 zawiera studia przypadkow, ktore pokazuja w szczegdtowy sposob kilka
wybranych zjawisk zwigzanych z przemianami konsumpcji technologii domowych. Pierwszy
przypadek prezentuje jezyk wizualny oraz struktury narracyjne uzywane w publicznej
komunikacji kultury pracy oraz postaci pracownikow zaktadow ze zjednoczen UNITRA i
PREDOM. Drugi przypadek opisuje wprowadzenie wzornictwa przemystowego w produkcji
sprzetu AGD 1 RTV i pokazuje, w jaki sposob kategorie estetyczne i ,,nowoczesny wyglad” staty
si¢ elementem ewaluacji produktow w kulturze konsumpcji. Trzeci przypadek opisuje kulturowa
histori¢ zaktadéw Polkolor w Piasecznie pod Warszawg, symbolu polityki rozwoju epoki Gierka,
ktéry w okresie rozliczen ,,minionej dekady” zostal nazwany ,,piramidami pod Piasecznem” i stat
si¢ symbolem nierealistycznych oczekiwan co do rozwoju kraju w oparciu o technologie
elektroniczne. Kolejny przypadek opisuje znaczenia nadawane przez konsumentow produktom
wyprodukowanym przez polski przemyst na rynek krajowy oraz produktom z kategorii ,,odrzutow
eksportowych.” Pojawienie si¢ na rynku produktéw pierwotnie przeznaczonych dla odbiorcow
zagranicznych wigzalo si¢ z powstaniem mitologii dotyczacych praktyk producentéw sprzetu oraz
roznic w jakosci pomiedzy produktami krajowymi i eksportowymi. Ostatni przypadek opisuje
wspolczesne zjawisko zainteresowania sprzetem grajagcym produkowanym w PRL, w
szczegblnosci produktami Zaktadow Radiowych Radmor bardzo wysoko ocenianymi ze wzglgdu
na ich jako$¢ w stosunku do dostepnego po 1989 importowanego sprzetu. Przypadek ten opisuje
wspolczesne postrzeganie produktow z okresu PRL i redefinicje¢ nadawanych im znaczen

kulturowych z uwzglednieniem doswiadczenia transformacji ustrojowe;.

Oprécz mojej monografii, wyniki badan projektéw FUGA i SONATA byty tez regularnie
publikowane w artykutach w zagranicznych czasopismach oraz komunikowane na konferencjach
zagranicznych. Tematyke postepu technologicznego w PRL, a w szczegolnosci kwestie
komputeryzacji omawiatem w szeregu artykutow publikowanych w pismach Cahiers du Monde

russe, Zeitschrift Fiir Ostmitteleuropa-Forschung, Journal of Design History, Slavic Review oraz
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rozdzialbw w tomach zbiorowych. Wyniki moich badan na temat kulturowej historii
komputeryzacji 1 subkultur komputerowych komunikowatem w artykutach publikowanych w
IEEE Annals of the History of Computing, International Journal of Communication i History and
Technology.

Po doktoracie opublikowalem dwanascie rozdziatow w zagranicznych tomach zbiorowych,
dwanascie samodzielnie napisanych artykutow w pismach zagranicznych oraz cztery artykuty jako
wspotautor, gdzie w trzech artykulach bytem pierwszym autorem a w jednym drugim autorem.
Oprécz wymienionych na liScie opublikowanych artykutow rezultaty projektu SONATA
komunikuje tez w artykule Wasiak, Patryk. “The production of High Fidelity audio electronics,
and the politics of technological and social modernization in late state socialist Poland” przyjetym

do druku w Journal of Sonic Studies. Publikacja artykutu planowana jest na lato 2024.

Aktywnie uczestniczylem w Zyciu naukowym bioragc udzial w konferencjach
zagranicznych gdzie komunikowatem wyniki moich badan realizowanych w ramach projektow
Soft-EU, FUGA, SONATA i1 OPUS. Po doktoracie wygtaszatem referaty na czterdziestu pieciu
konferencjach zagranicznych w Europie, USA oraz w Brazylii. Bylem teZ organizatorem paneli
konferencyjnych, uczestnikiem roundtable oraz komentatorem i prowadzacym sesji. Po doktoracie

wyglositem tez pie¢ zagranicznych wyktadow seminaryjnych za zaproszeniem.

Realizujac moje projekty badawcze po doktoracie bratem udziat w tworzeniu trzech toméw

zbiorowych, ktore mialy istotny wplyw na nauke.

Rozpoczynajac pracg w ramach projektu Soft-EU/Inventing Europe w 2010 r. wzigtem
udziat w warsztatach Soft-EU “History of Software, European Styles” w Leiden, podczas ktérych
dyskutowane byly zaloZzenia metodologiczne i poszczegélne rozdziaty planowanej ksigzki
Hacking Europe: From Computer Cultures to Demoscenes. Ksigzka ta zyskala bardzo duzy
rozglos jako pierwsza istotna publikacja poswiecona spotecznym i kulturowym wymiarom
komputeryzacji w Europie. USA. M0j rozdziat w tej ksigzce “Playing and copying: social practices
of home computer users in Poland during the 1980s” poswigcony nieformalnym aspektom
komputeryzacji w PRL, w tym rozwojowi gietd komputerowych, jest cytowany jako literatura
przedmiotu w opracowaniach poswigconych podobnym zjawiskom nie tylko w Europie ale tez w

Australii 1 Korei Potudniowej a takze w niezwigzanych z komputerami opracowaniach na temat
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gospodarki nieformalnej (Deka, M. Traders and Tinkers: Bazaars in the Global Economy, Stanford

University Press 2023).

W 2014 r. wzigtem udziat w konferencji “Dropping Out of Socialism,” Department of
History, Bristol University. Podczas konferencji omawiana byta planowana wspotpraca przy
publikacji tomu na temat alternatywnych stylow zycia w bloku wschodnim. Wynikiem mojego
udziatu w tym projekcie jest publikacja zawierajaca wyniki badan projektu FUGA: “Dropping Out
of Socialism with the Commodore 64. Polish Youth, Home Computers and Social Identities,” w:
Juliane Fiirst, Josie McLellan (red.), Dropping Out of Socialism. The Creation of The Alternative
Spheres in the Soviet Bloc, Lexington Books, 2016. Obecnie ksigzka ta jest standardowq literaturg
przedmiotu w zakresie badan nad alternatywnymi stylami zycia oraz mlodzieza w bloku

wschodnim.

W 2015 r. wzigtem udzial w warsztatach “The Pleasures of Backwardness: Consumer
Desire and Modernity in Eastern Europe,” University of California, Berkeley. M6j udzial w
warsztatach byt mozliwy dzigki travel grantowi Zentrum fiir Interdisziplindre Polenstudien
Europa-Universitit Viadrina. Podczas warsztatdw omawiane byly zalozenia tomu The Socialist
Good Life: Desire, Development, and Standards of Living in Eastern Europe. W tomie tym znalazt
si¢ mdj rozdzial ”VCRs, Modernity, and Consumer Culture in Late State Socialist Poland”
komunikujacy wyniki badan projektu SONATA. Ksigzka ta zyskata szeroki rozglos i stata si¢
standardowa literatura przedmiotu w obszarze kulturowej historii Europy Srodkowe;j i badan nad

kulturami konsumpcji.

Podczas realizacji projektu SONATA wykorzystywatem tez moje do$wiadczenie w
zakresie badan nad kulturowymi aspektami innowacji technologicznej w ramach wspotpracy z
prof. Amy Slaton (Drexler University) publikujac rozdziat ksigzki poswiecony innowacji w
zakresie nowych materialow 1 budowaniu wizji nowoczesnego panstwa opartej na innowacji
technologicznej: ,,Cultural Frames: Carbon-fiber-reinforced Polymers, Taiwanese Manufacturing
and National Identity in the Cycling Industry” w: A. Slaton (red.), New Materials: Towards a
History of Consistency, Lever Press, 2020.

Moje projekty NCN w programach FUGA i SONATA poswigcone byty opisanej powyzej

kwestii innowacji technologicznej w PRL 1 okresie transformacji ustrojowej. Obecnie po

11



zakonczeniu grantu SONATA w ramach grantu OPUS , Kultura amatorskiego pisania programow
na komputery domowe w latach 80. w kontek$cie kapitalizmu kognitywnego,”
2020/37/B/HS3/03610 realizuj¢ projekt badawczy poswigcony praktykom programowania i
historii kodu jako artefaktu cyfrowego w perspektywie powstawania porzadku neoliberalnego w
latach 80. w USA i Europie Zachodniej. Zdobyte przez mnie wcze$niej doswiadczenie w ramach
projektu Soft-EU oraz badaniach nad funkcjonowaniem ,realnie istniejagcego socjalizmu”
wykorzystuj¢ do analizy powigzan pomiedzy programowaniem jako praktyka kulturowa i
powstawaniem przemystu oprogramowania w kontekscie powstajacego systemu ekonomiczno-
politycznego. W projekcie OPUS realizuj¢ badania w oparciu o koncepcje ,kapitalizmu
kognitywnego” Yanna Moulier Boutanga oraz wybrane narzedzia badawcze z obszarow STS,
software studies i game studies. Projekt wpisuje si¢ w najnowsze tendencje w badaniach historii
kultury cyfrowej, przykladowo w Niemczech jest obecnie realizowany projekt DFG
,Computerphilologie: Technische Lektiiren der BASIC-Programmierkultur«” kierowany przez
prof. Stefana Holtgena (SRH Hochschule Heidelberg), z ktorym wspotpracuje przy realizacji
projektu ksiazki Disk-Book. Game Science. Digital Humanities for Games and Gaming,
planowanej na 2024 r. W ksigzce ukaze si¢ moj tekst “Practices of C-64 game modification and
computer games as malleable software artifacts.” Finalowym rezultatem projektu OPUS ma by¢
monografia Culture of Amateur Programming and the Knowledge Economy of the 1980s (wstepny
tytul), ktora bedzie ztozona do MIT Press do serii ,,Software Studies.”

W 2024 roku bede komunikowal wyniki badan projektu OPUS na konferencjach
“#YouthMediaLife 2024: Interdisciplinary Perspectives on Digital Practices,” Universitit Wien;
“C64 - Past, Present, and Future of a Home Computer Platform,”“ SRH Hochschule Heidelberg
(konferencja w ramach projektu DFG “Computerphilologie: Technische Lektiiren der BASIC-
Programmierkultur); oraz “History of Games Conference 2024,” Birmingham City University.
Zostalem tez zaproszony do udziatu w warsztatach na temat historii subkultur komputerowych
organizowanych na poczatku 2025 r. przez dr Gleba J. Alberta na Historisches Seminar, Universitét

Luzern i finansowanych w ramach grantu Schweizerischer Nationalfonds (SNF).
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5. Informacja o wykazywaniu si¢ istotng aktywnos$cig naukowgq albo artystyczng
realizowang w wiecej niz jednej uczelni, instytucji naukowej lub instytucji kultury, w

szczegoOlnosci zagranicznej.

Praca doktorska

Prace naukowg rozpoczatem jako uczestnik projektu badawczego “Schleichwege: Inoftizielle
Begegnungen und Kontakte sozialistischer Staatsbiirger 1956 — 1989. Zwischen transnationaler
Alltagsgeschichte und Kulturtransfer. Projekt finansowany byt przez Volskwagen Stiftung,
afiliowany wspolnie w Instytucie Historycznym Uniwersytetu Warszawskiego oraz Historisches
Institut, Friedrich-Schiller Universitit Jena i kierowany przez prof. Wlodzimierza Borodzeja i
prof. Joachima von Puttkamera. Projekt obejmowal badania kontaktow miedzy obywatelami
krajow socjalistycznych realizowanymi poza lub na pograniczu istniejacych oficjalnych struktur
wymiany ekonomicznej 1 kulturalnej. W ramach projektu wykorzystatem wyksztalcenie z zakresu
historii sztuki oraz socjologii, dzigki ktoremu zidentyfikowatem niezbadany obszar kontaktow
miedzy artystami wizualnymi i odtworzytem sieci transnarodowych kontaktow spotecznych

artystow z Polski, Czechostowacji, Wegier i NRD.

Popularny w PRL slogan glosit, ze Polska byla ,,najweselszym barakiem w obozie.” W
pracy doktorskiej podjatem si¢ zbadania jak slogan ten odnosit si¢ do zycia artystycznego w
obszarze sztuk wizualnych. Praca doktorska miata na celu zbadanie mechanizmow
funkcjonowania zycia artystycznego w PRL i ustalenia w jakich okolicznos$ciach polscy artysci
oraz osoby pracujace w instytucjach wystawienniczych byly w stanie zapewnia¢ przestrzen dla
wystaw artystow z sgsiednich krajow bloku. Praca byta oparta o obszerne kwerendy archiwalne w
tym kwerendy w Niemczech, Czechach i na Wegrzech oraz kilkadziesiagt wywiadow z
uczestnikami wydarzen. Praca zawierata tez obszerny element teoretyczny. Wykorzystujac moje
doswiadczenie z zakresu socjologii i1 historii sztuki podjatem si¢ refleksji nad popularnie
stosowanymi w odniesieniu do zycia kulturalnego w PRL terminami ,,oficjalna” i ,,nieoficjalna”
dziatalnos$¢ artystyczna. Praca doktorska zostata opublikowana jako: Wasiak, Patryk. Formalne i
nieformalne kontakty pomiedzy artystami wizualnymi z Polski, Wegier, Czechostowacji i NRD w
latach 1970-1989. Warszawa: Instytut Pamigci Narodowej, 2018.
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Jednoczesnie juz w trakcie przygotowywania pracy doktorskiej zrealizowatem swoje
pierwsze zagraniczne pobyty stypendialne w Herder Institut w Marburgu (2009) oraz w Deutsches
Polen Institut w Darmstadt (2010). Podczas przygotowywania pracy korzystajac ze srodkow
grantu Volkswagen Stiftung rozpoczatem tez udzial w migdzynarodowym zyciu naukowym dzigki

regularnym wyjazdom na konferencje zagraniczne.

Po doktoracie

Po obronie pracy doktorskiej zaczatem etap post-doc realizujac drugi pobyt stypendialny w Herder
Institut w Marburgu (2010). Krotko potem zdobytem Eastern European Fellowship w Zentrum fiir
Zeithistorische Forschung (ZZF) Potsdam (2011). W ramach stypendium w ZZF realizowatem
temat badawczy dotyczacy spolecznych i kulturowych aspektow komputeryzacji w PRL. Podczas
pobytu w ZZF moglem rozwija¢ moje kontakty naukowe z niemieckimi badaczami, a takze z

badaczami z krajow europejskich i USA ktorzy przebywali w ZZF.

W tym samym czasie zostatem tez zaproszony do udziatu w grancie European Science
Foundation EUROSCORES Software for Europe (Soft-EU), ktéry byl cze$cig projektu “Inventing
Europe. A Transnational History of European Integration.” Zaraz po zakonczeniu pobytu w ZZF
kontynuowatem moje badania dzigki kolejnemu stypendium post-doc Andrew W. Mellon
Foundation Fellowship w Netherlands Institute for Advanced Study (NIAS) w Wassenaar w
Holandii (2011-2012). Podczas pobytu w NIAS realizowalem badania nad komputeryzacja w PRL
1 subkulturami komputerowymi w ramach projektu Soft-EU wspotpracujac z zespotem pod
kierownictwem dr Gerarda Albertsa z Informatics Institute, University of Amsterdam. Podczas
realizacji moich badan mogtem wspotpracowac z takimi badaczami jak prof. Ruth Oldenziel, prof.
Johan Schot, prof. Mikael Hard, prof. Andreas Fickers, prof. Paul R. Josephson i dr Alexander
Badenoch.

Po zakonczeniu stypendium w NIAS kontynuowatem etap post-doc 1 badania nad
komputeryzacja dzieki stypendium w Geisteswissenschaftliche Zentrum Geschichte und Kultur
Ostmitteleuropas (GWZO), Universitédt Leipzig (2012). Dzigki regularnemu zdobywaniu travel
grantow moglem prezentowa¢ wyniki moich badan na konferencjach w Europie Zachodniej oraz

USA. Niedtugo po pobycie w GWZO zostalo mi przyznane tez Jozef Tischner Fellowship w
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Instytucie Nauk o Czlowieku w Wiedniu (2012). Jednak ze wzgledow zdrowotnych musiatem

zrezygnowac z potrocznego pobytu w Wiedniu.

Po zakonczeniu stypendium w GWZO dzigki powstaniu Narodowego Centrum Nauki
wybralem powrdt do Polski zamiast kontynuowania pracy naukowej w Europie Zachodniej. Zaraz
po powrocie do Polski w 2013 r. dostatem grant w programie NCN FUGA, w ktérym bylem
kierownikiem projektu. Dzigki przyznaniu mi tego grantu mogtem dalej rozwijaé si¢ naukowo i
przej$¢ z etapu bycia wykonawca w grantach na etap kierowania projektami badawczymi. Od
czasu przyznania mi przez NCN grantu FUGA w 2013 kierowalem kolejno projektem w ramach
grantu SONATA a obecnie kieruj¢ projektem w ramach grantu OPUS. W sumie w ramach grantow
NCN pozyskatem ok. 1,6 mln PLN. Moje wnioski grantowe ztozone w programach SONATA 1
OPUS uzyskiwaty czotowe miejsca na listach rankingowych. Wniosek w konkursie SONATA 12
(panel HS3) uzyskal pierwsze miejsce, a wniosek w OPUS 19 (panel HS3) drugie miejsce na li§cie

rankingowe;j.

Od 2022 roku uczestnicze w migdzynarodowym projekcie w ramach programu COST
(European Cooperation in Science and Technology) CA21141 - Grassroots of Digital Europe: from
Historic to Contemporary Cultures of Creative Computing (GRADE) majacym na celu
poszerzanie migdzynarodowe] wspOlpracy pomiedzy badaczami zajmujacymi si¢ kulturowag

historig komputerow i game studies.

Pelny wykaz moich grantéw, stypendiow oraz travel grantow zamieszczony jest w zataczniku

»Wykaz osiggni¢¢ naukowych...”

6. Informacja o osiagnie¢ciach dydaktycznych, organizacyjnych oraz popularyzujacych

nauke lub sztuke.
¢ Podczas pobytu na stypendium w Netherlands Institute for Advanced Study bytem cztonkiem

Fellows Committee 1 zajmowalem si¢ organizacjag wspolnych warsztatow dla oséb

przebywajacych w NIAS na stypendiach.
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e Podczas pobytu na stypendium w ZZF Potsdam wspotpracowalem z dr Jiirgen Danyelem i dr
Annette Schuhmann przy organizacji konferencji ,,Computermoderne—Zeitgeschichte der

Informationgesselschaft w ZZF Potsdam w pazdzierniku 2012.

e Od 2013 w Instytucie Historii PAN zajmuj¢ si¢ konsultacja wnioskow o granty Narodowego
Centrum Nauki. Uczestniczylem tez w szeregu warsztatéw majacych na celu przygotowanie
zespotowych wnioskow grantowych w IH PAN wspolnie z partnerami zagranicznymi, w tym
wniosku w programie Horizon 2020. W latach 2020-2021 prowadzitem zajecia ,,Warsztaty
Umiejetnosci akademickie i specjalistyczne: pozyskiwanie grantoéw (NCN)” w Szkole Doktorskiej

Anthropos IPAN.

e Prowadzitem zaj¢cia dydaktyczne w Instytucie Kultury i Komunikowania Szkoty Wyzszej
Psychologii Spotecznej, Instytucie Historycznym Uniwersytetu Warszawskiego, Instytucie
Slawistyki Zachodniej 1 Potudniowej Uniwersytetu Warszawskiego oraz Instytucie
Kulturoznawstwa Uniwersytetu Wroctawskiego. Od 2019 r. jestem wykladowcag na Seminarium
Doktoranckim Nauk Prawnych na Wydziale Prawa 1 Administracji Uczelni Lazarskiego, gdzie

prowadz¢ zajecia ,,Przygotowywanie wnioskow o finansowanie badan naukowych.”

e Wspolpracuje z Zentrum fiir Interdisziplindre Polenstudien (ZIP) Europa-Universitit Viadrina
przy prowadzeniu szkot letnich dla studentow z Polski, Europy Zachodniej i USA. Po doktoracie
kilkakrotnie bratem udzial w szkotach letnich ZIP jako wyktadowca. W lecie 2024 r. bede
prowadzil zajecia w planowanej szkole letniej ZIP poswigconej transformacjom ustrojowym w
Europie Srodkowej. Prowadzilem tez zajecia w ramach szkot letnich i warsztatow Deutscher
Akademischer Austauschdienst, Kreisau-Initiative Berlin e. V. i Israeli and European Youth

Exchanges.

e W latach 2014-2016 we wspotpracy z ZIP bratem udzial projekcie edukacyjnym poswigconym
dyskusji nad wykorzystaniem Zrédet w nauce historii Europy Srodkowej w krajach zachodnich
“From Stalinism to Coca-Cola: Cultural History in East Central Europe after 1945” kierowanym
przez dr Marka Keck-Szajbela. W ramach projektu bralem udzial w warsztatach na Europa-
Universitédt Viadrina oraz w Wende Museum w Los Angeles. Wyjazd do USA byt mozliwy dzieki
travel grantowi German Historical Institute Washington, DC, ktory czeSciowo finansowat projekt.

Czgscig projektu ,,From Stalinism to Coca-Cola” byt tez zorganizowany przez mnie wspoélnie z dr
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Keck-Szajbelem panel “From Consumption in Transition: Material Cultures 1980-2000” na
Association for Slavic, East European, and Eurasian Studies Convention 2014, San Antonio.
Podczas tej konferencji bylem tez wspdtorganizatorem i uczestnikiem roundtable "From Stalinism

to Pepsi Cola: Teaching the Cultural History of State Socialism."

e Od 2021 r. jestem czlonkiem Steering Committee sieci badawczej History of Games

(https://www.history-of-games.com/), gdzie odpowiadam za koordynacje regionu Europy

Srodkowej i Wschodniej. Sieé ma na celu rozszerzanie wspolpracy pomiedzy badaczami z obszaru

game studies w szczegdlnosci z obszarow Europy Wschodniej, Azji i Ameryki Potudniowe;.

e W 2023 r. bylem koordynatorem projektu dokumentacyjnego ,,Dokumentacja i upowszechnienie
wiedzy o nieformalnych praktykach kontaktow polskiej demosceny” realizowanego dzieki
grantowi Narodowego Instytutu Dziedzictwa (24/NDK/2023) w programie: ,,Niematerialne -
przekaz dalej 2023.” Projekt realizowany byl we wspotpracy z Komitetem Spolecznym Kronika

Polskiej Demosceny (https://kskpd.pl/). Projekt miat charakter badan pilotazowych do projektu

,Dokumentacja historii polskiej demosceny — kultury twércow dem, 1985-1999,” ktory zostat
ztozony w konkursie ,,Dziedzictwo Narodowe” Narodowego Programu Rozwoju Humanistyki i

jest w trakcie oceny.

7. Oprocz kwestii wymienionych w pkt. 1-6, wnioskodawca moze poda¢ inne informacje,

wazne z jego punktu widzenia, dotyczace jego kariery zawodowej

e W 2020 r. bylem recenzentem wnioskéw o granty w European Research Council.
e W latach 2018-2020 1 od 2023 jestem Ekspertem w Narodowej Agencji Wymiany Akademickie;.

e W ciggu lat 2019-2023 bylem recenzentem manuskryptow artykutéw w czasopiSmie Internet

Histories (Taylor & Francis) oraz recenzentem manuskryptow ksigzek w MIT Press.

e W okresie po doktoracie przygotowywatem recenzje ksigzek dla czasopisma Zeitschrift Fiir
Ostmitteleuropa-Forschung (Herder Institut, Marburg) oraz dla portalu “H-Soz-Kult,”
https://www.hsozkult.de/.
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e W 2021 r. bylem recenzentem Master of Research Thesis, Michael Borthwick "Sorcererdagen &
Weekend Live-Ins: A cross-cultural investigation of the social history and reception of the Exidy
Sorcerer microcomputer inv Australia and the Netherlands” pod kierunkiem prof. Melanie

Swalwell, Swinburne University, Australia.
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